Herbar Vigornijsky

slovutného Agrippy z Bad Sobernheimu




Pii ur€ovani rostlin a jinych alchymistickych pfisad je dle nés i reguli fddu Virgonijského brku, ve
kterém jsme méli tu Cest studovat uSlechtilé uméni alchymistické nejdutlezitéjsi urcit jejich vzhled, pivod, misto
vyskytu a magické efekty i dopady na okolni svét pii kontaktu s nim jak ve formé pfirozené tak jiZ pripravené.
Proto se pfi tvorbé tohoto dila budeme zamérovat pfimarné na tyto okolnosti vybranych piisad nachazejicich se
na ostrové Novd Zemé, ktery se ndm podafilo navstivit a s jehoZ vzdélavacimi stiedisky jsme méli tu Cest

spolupracovat.

Barevnik

Zacal bych tedy abecedné a to s rostlinou zndmou zdej$im pod ozna¢enim barevnik. Ten roste na
slunnych mistech s nedostatkem vody né nepodobnych planim a stepim divokého vychodu. Barevnik ma nejradsi
kamenitou pidu a mélo vegetace rostouci okolo néj. Pro sbérace barevniku je dilezité vyckat nez zméni svij
zeleny plast do pokryti oranzovo-Cerveného, které signalizuje zralost. Dal§im jistym signdlem pfipravenosti
barevniku ke sklizni je silna sladka viin€ a chuf a to jak za syrova tak po pfipravé ve formé lektvard, ale i jidel.
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a tinkturach rozli¢ného vyuZiti, je ale také vyhledavany pro
své posilujici Gcinky, které dokazou zpevnit vili i télo
uzivatele. Zatimco oba vySe popsané efekty pochazi ze
sladkého a mékkého vnitiku tohoto ovoce pochazi posledn{
vyuziti z jeho trnité duZiny, kterd omez{ uZivatelovu
pouZivat arkdnu i jiné zdroje magie.

Trnitou slupku je tfeba pripravovat orestovdnim
na pfimém ohni az do sucha a ndslednym rozemletim do
lektvaru, zatimco sladky a m&kky vnitfek ovoce je nejlepsi

prosit skrze sito, neZ zlistane jen §fava nesouci zadouci
efekt.

Hoube
Hoube naopak roste na stinnych a malo dostupnych mistech ve skalnaté pidé nebo pfi vstupech do
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jeskyni. Svédci ji vihkost. Jak jist€ vSichni vime vyskytuje se hoube i na starém kontinentu v podhiifi severnich
hor, kde je hojné vyuzivana jako zdvislost vyvolavajici rostlina doddvana ve velkém do vSech koutu FiSe. Hoube
je mozné sklizet v jakékoliv velikosti, protoZe dosahuje svého zZddaného ticinku jiZ od malinké houby. My vSak

kvuli vétsi sklizni doporucujeme pockat, az rostlina vyroste do plné velikosti.

I kdyZ je vétSinou pouZzivana jako latka vyvolavajici
zévislost neni toto jejim jedinym Zadoucim dcinkem.
Hnéda cepicka totiz obsahuje latky posilujici t€lo i mysl,
které umoZzni uZivateli nebyvalé ¢iny, kterych by bez pomoci
hoube sam nemél Sanci dosdhnout.

Aby alchymista odemknul blahodarné d¢inky hoube

je Zadouci, aby noZikem jemné odstranil svrchni hnédou
¢epicku. Na tomto pomérné€ tvrdém a odolném platné by
ndsledné mél pripravit ostatni ingredience lektvaru, ¢imz
dosdhne sledovaného dcinku hoube. Pokud by mél né€jaky

alchymista z jakéhokoliv ditvodu zdjem o zavyslost



vyvolavajici i¢inky musi vybrat vytrusy pod ¢epickou a
uprazit je pii mirné teploté.

Koriandr
Koriandr je dalsi zavyslost vyvolavajici rostlinou. Stejné tak jako hoube je piivodem z fiSe, kde je

primarné vyuzivand 1éCiteli na utlum bolesti a pochybnymi Zivli na obstaran{ Zivobyti. Nejlépe roste na teplych a

vlhkych mistech ve stinu vysokych strom, ale jako plevel se miiZze nachazet kdekoliv. Na novou zemi se podle

vSeho dostala v trusu ptakid, konzumujici jeji bobule, ve kterych se nachdzi vétSina jeho magické moci. Koriandr

je nejlepsi sklizet, kdyz jeho bobule zméni svoji barvu z bilé na tmaveé modrou.
Koriandr je nejzndmé&;jsi pro své utlumujici a uklidiiujici

ucinky nejlépe slouzici k utiSeni neklidnych déti nebo k

utiSeni bolesti zranénych ¢i umirajicich. Za zminku stoji také

jeho halucinogenni efekty, které v uzivateli vyvoladvaji pocity

radosti, vidiny, slySiny a jiné neexistujici vjemy. Poslednim

neopomenutelnym efektem této rostliny je jednoduse

vytvofitelnd zavyslost, které je velmi obtiZzné se zbavit.

Vsechny efekty koriandru jsou v jeho bobulych, ze kterych

je tfeba vybrat seminka pro uklidiiujici i¢inky, a které je tfeba
louhovat a bud rozmackat pro halucinogenni ti¢inky nebo pouZit
vodu z louhovani pro vyvolani zavyslosti v uzivateli.

Kraliv pad

Kréliv pad je rostlina, se kterou jsme se poprvé setkali my, a kterou byla pojmenovand podle svého dne
objeveni, kdy jsme se dozvédéli o skonu krale v fi§i. Krdliv pad roste na stinnych a suchych mistech a jeho
dozrani nejlépe pozname podle medové viingé jeho bilych kvéti, které dokud rostlina nenf zrald voni po
malinach.

Nami zjisténé ucinky kralova padu jsou pomerné
nebezpecné, presto véfime, Ze je dilezité je zde popsat. Rostlina
je prudce jedovata a zneschopiiujici a ¢asto dokaze uzivatele
vyfadit z fungovani na mnoho hodin. Zajimavym efektem
kralova padu jsou jeho oslepujici dopady, které mohou byt i
trvalé.

VeétSina magické moci kralova padu se nachézi v jeho
kvétech, které staci povafit ve vodé, aby do tekutiny vypustili své
jehové Zlazy. Pii podélném rozfezani a vypreparovani stonku

kvétu je poté mozné vytdhnout jeho vnitini strukturu majici
zneschopiiujici icinek. Oslepujici i¢inek pochdzi z kofent
rostliny, které je tfeba nastrouhat.

Ocinec

Tato vysoka sladkovodni rostlina se rada vyskytuje u toku s pfimési prastaré magie. Pro zkuSenéjsi
alchymisty je zndma4 tim, Ze se nej¢astéjsi vyskytuje v okoli posvatnych toki lesnich elfi. Vyhovuje mu mazlava
a hutna Cernd pida. Sklidit se dd kdykoliv vykvete jeho Sedomodry kvét.

Ocinec je zndmy pro své zneviditeltiujici G¢inky, ale za zminku !“ll}
stoji 1 jeho schopnost docasné ¢lovéka pripravit o hlas, coZ je nejcastéji
vyuZivano proti arkanikdm, détem a tchynim. O¢inec stonek ocince




je jedovaty. Jeho jed plisobi téméf okamzité a vyvoldva bolesti Zaludku,
které vétsin€ lidi i v malych davkach zabrani v normalnim fungovani.

Zatimco zneviditelfiujici u¢inky rostliny zaktivuje alchymista provafenim
kvétu v roztoku. Tak ostatni ziskd prostym nastrouhdnim stonku a kofenu.

Ohnivec
Ohnivec je rostlina ¢astd na v8e ostrovech v okoli fiSe, miZe se ale vyskytovat i ve vnitrozemi.
Vyhuvuji mu suchd a slunecnd mista, na kterych ze své nestabilni povahy Casto vyvolava poZary, ¢imz si déla
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prostor pro rozmnoZeni. Ohnivec je nutné sklizet v teplych letnich nocich, ve kterych zai{ jasné€ ¢ervenou barvou.

Pro svoji nestabilitu a hoflavost je nejCastéji vyuzivan ve vybusninich
a jinych podobnych vyrobcich. Méné zndme jsou uZ jeho zodolilujici efekty,
o kterych se povid4, Ze dokonce dokdZou zastavit ptisobeni rostliny a udélat
uZivatele ohné odolnych. V neposledni fadé€ je tfeba zminit protimagické
ucinky, které fada mych kolegi oznacuje za neetické.

JestliZe cili alchymista na hoflavost a nestabilitu je tfeba ohnivec
opatrné otevfit a vyjmout z kvétu svitivé jadro a to ve studené vodé vloZit
do lektvaru. V jadru se nachazeji seminka, kterd maji vySe zminéné
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protimagické ucinky. Ty je tfeba pod pisobenim tekouci vody z jadra
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vytdhnout a ihned stdle pod vodou vlozit do vyrobku. Pro zodoliiujici i¢inky

je tfeba vypreparovat Zilky ochranych listd a ty najemno nasekat do lektvaru.

Ovcinec

Ov¢inec je zvlastni rostlina, kterou musel do Vigornie dovézt jeden z kolonistid utikajici z kolonie na
Nové Zemi. Na konci jeho dlouhého stonku vyrista Zivd ovce pasouci se na okolni vegetaci. Zminky o ov¢inci
mdme z legend, kdy mél dfive byt Casty po celém kontinentu, ale byl postupné vyhlazen chamtivosti a hladem
lidi. Nevime, jak vznikl, pro¢ existuje nebo co je pro rostlinu icelem ovce na konci jejtho stonku, vime ale, Ze je
ovci mozné ,,sklidit” odfiznutim stonku od pupiku, po cemz se stivd normdlni ovci. D4 se diskutovat o tom, zda
neni ov¢inec puvodem vSech ovci, pro nez by bylo jejich ,,bé€Zné* rozmnozovani jen druhotnou a dodate¢nou
formou pfi piipadné smrti rostliny. Ov¢inec podle naseho pozorovani roste rad na prazdnych prostorech plnych
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travy pro jeho ovéi ¢ast. Magicky puvod rostliny je jistotou. Jsou nutnd dals{ studia.

Pravdotrn

Pravdotrn je jednoduchou a nendro¢nou rostlinou, které nejvice vyhovuje vlhké a Spinavé prostredi
skladek a hibitovt. To, Ze je pfipraven na sklizefi pozname podle uschnuti celé rostliny a jeji makové viné,
kterou pii procesu uschnuti za¢ne vydavat. Pravdotrn je béZnou rostlinou vyskytujici se vSude na kontinentu.
Pravdotrn chutna v lektvarech po méaku a hof¢ici.

Trny rostliny maji zndmé pravdomluvné d¢inky nutici
uZivatele promluvit jak ndzev napovidd pravdu. Kotreny rostliny jsou
jedovaté a jejich konzumace vyvolava velmi slozité 1é¢itelnou krevni
otravu, coZ patrné vychdzi z mist, na kterych roste. Kvét nebo také
makovice pravdotrnu a jeji seminka maji uklidiujici d¢inky, které
mohou uZivatele pii velkych davkach prinutit ke spanku.

Vsechny ¢asti pravdotrnu je nutné sklidit za jasného dne. Nasledné je




provafit a poté den louhovat, po ¢emz je tieba je bud’ dalsi tfi dny suSit nebo mirné opdlit. Ndsledné je po dobu
jednoho az dvou dnd mozné pravdotrn po rozemleti do alchymistickych vyrobki pouzivat.

Spasnicka

Spasnicka je malé bil4 rostlina, které se nejvice daiif v mélo zaslunénych
mistech plnych vysokych a silnych listnatych stromu. Jeji kvéty jsou mensi a von{ &
nasladlou vini lenich plodt, kterou je velmi t€Zké zachtit bez soustfedéni. Jeji & ’
zralost a pfipravenost na sklizen jde nejlépe rozeznat pomoci roz§ifovani Zlutého

N
centra kv&tu dale a ,,poZirdni* bilé barvy. Zlutd &st kvétu je nepouzitelnd, ale 3
musi se na kvétiné€ vyskytovat, jinak bude alchymisticky nepouzitelna. \’

Spésnicka je nejlepsim a prozatim i jedinym piirastkem, ktery
obyvatelstvu fiSe pfinesla byvald kolonie na Nové Zemi. Hodi se nejen na piimé lé¢eni zranéni, neduhd a
nemoci, ale také na obnovu po zranéni stejné tak jako na obnovu energie pro unavené. Poslednim, ale
neopomenutelnym tGéinkem spédsnicky je jeji schopnost utisit pasobeni jedu v8ech druhd a variant stejné tak jako

utiSen{ bolesti a ostatnich pfiznakd jedd.

Jedinou alchymisticky vyuZitelnou ¢asti spasnicky jsou jeji bélavé kvéty. Pokud je povafime a
nakrdjime dostavi se jeji 1éCivy tcinek. Pokud je rozemeleme probudime naopak jeji schopnost tisit jedy a jejich
pfiznaky. Pfi nakrdjeni a nasledném louhovani jakobychom pripravovali
¢aj poté bude mit voda, kterou jsme pouZili vySe zminéné obnovujici
ucinky.

Vodnice

Posledni z vyznamnych alchymistickych rostlin ndchazejicich se
v okoli Vigornie je vodnice. Ta roste na bfezich mofi a ocednti
v kamenité pidé omyvané piilivem, ale také na jejich dné. Pfi vytaZzen{
z kofend zacne zdhy vydavat silnou vini rybiny. Zralost pozndme podle
slabé a v noci vyditelné modravé zére, kterou vydava ze svych kvéta, a

ktera je u nedozrélych jedinct do fialova.

Vodnice je dobrd jen pro svoji schopnost umoznit uZivateli

dychat pod vodou, coZ hojné vyuZivaji hlavné rybéii a ndmornici. Jejim
druhym a o pozndni temné&j$im ucinkem je jeji schopnost docasné
konzumenta odnaucit dychat kyslik, kdy ¢aste¢né proméni jeho plice na Zabry, coZ se v poslednich letec stalo
v Rii oblibenou muéici metodou.

Pro pfipravu vodnice do lektvari a jinych alchymistickych vytvort je nutné ji vytahnou i s celym
kofenem. Ten se sice nepouzivd, ale z nevysvétlitelnych diivodi kazi Géinky rostliny, jestlize zdstane v pudé. Pro
dychani pod vodou je nutné nakrijet a opraZit spodni ,.kouli rostliny. Pro odebrani schopnosti dychéani kysliku
je poté nutné udélat to samé s ,,kouli* opacnou.
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V posledni ¢asti tohoto herbare se nebudeme vénovat rostlindm nybZz nejcastéjsim alchymistickym piisaddm
pochézejicim z fauny a kreatur. K tomuto jsme se rozhodli, protoZe jsou '
nékteré piisady znacné dilezité az klicové pro nebyvalé icinné a
neopakovatelné icinné lektvary.

Chlupy monstra

Tyto tlusté a mastné chlupy nachézejici se v kozichu nékterych
creatur vytvarejf latku zpeviiujici jejich pokozku proti v§em druhdm dtoki a pisobeni elementti. Chlupy jsou
citit pachem Zluklého masla a tuku. V lektvarech maji chlupy silnou hotkou chut.

Prevdzné vyuziti chlupi je pro zodolnéni uZivatele pfipravku z nich a
to jako proti jednotlivym elementim tak proti v§emoZznym $krdbanciim a
bodnutim.

Chlupy je nutné ve vyrobku hodinu macet, aby pustili svoje uc¢inné
latky.

Mozek monstra

AZ jsou monstra a podobné potvory pfevazné hloupé a nelidské
presto se v mnohych z nich nachdzi mozek. Tato nechutna a prolezld soucast jejich tél je nastésti v nékterych
oblastech alchymistické védy uZite¢nd a proto naleznou nositelé mozku alespoii ve smrti uZitek civilizaci.
Pouzitelnost mozku pozndme pomoci z néj vystupujicich a i po smrti se pohybujici chapadel

Primarnim vyuZitim mozki monster jsou jejich jedovaté a protijedové tcinky. Jed pochazejici z mozkd
monster pisobi pomale, méni barvu poZivatele na Zlutou az ho findlné obrati na monstrum, ze kterého mozek
vznikl. Mozek se nastésti dd pouZit pro zvraceni tohoto efektu i po jeho plném tcinku stejné tak jako na vyléceni

wevs

Pro ptipravu mozku je nutné opatrné odfiznou pohybujici se chapadla a vymacknou z nich naZloutlou

kapalinu né nepodobné pivu. Tu je ndsledné nutné bez zmény pfidat do lektvaru pro jedovaté ic¢inky nebo
pro$térchat az se z ni vytvoii péna pro Ucinky protijedové.

Stieva monstra
Stfeva monster, kterd jsou vyuzitélnd jsou mrtvolné zapachajici pfisadou nachazejici se v télech
nékterych monster obchazejicich zdejsi konciny. Jako piisada jsou jednim z hlavnich divodu efektivity mistnich

lektvart a piipravki, protoZe jim doddvaji notnou silu. Nevime,
proc jsou stfeva zdejSich kreatur o tolik vice potentni neZ vnitinosti
z kontinentu.

Primarnim divodem pouZivani stiev je jejich schopnost
posilit uzivatele nebo lektvar, do kterého jsou pridavany. Jsou




proto viceméné univerzalni pfisadou, kterou je moZné pouZit do jakéhokoliv piipravku.

Pii preparaci stfev z t€la monstra je dileZité, aby nebyly jakkoliv poskozeny. V celku je poté nutné je
uvafit. Ndsledné je musi alchymista na kousky roziezat, kazdy kousek minutu Zvykat a vyplivnou. Cim je ¢as
7vykani piesn&jii, tim je ¢inek stiev lepsi. Zvykani neni mozné pierusit. Doporuujeme si davat pozor na
ohavnou chuf, kterou stfeva maji, protoze donutila nejednoho alchymistu zvracet a tim znicit tuto vzacnou
ptisadu.



